ПЛАН-КОНСПЕКТ

Раздел: Человек и государство, как они взаимодействуют

Тема внеклассного мероприятия: 
«Наши налоги нужны России»

Тип занятия: игра-путешествие

Цели занятия: достижение не менее 85% учащихся следующих образовательных результатов
предметные: 
[bookmark: _GoBack]-умение дать определение понятию «налог», виды налогов, на что идут налоги.
метапредметные: 
- самостоятельно формулировать и выражать свои мысли с достаточной полнотой и точностью;
- излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения в обсуждении видов налога; 
- договариваться и приходить к общему решению в сотрудничестве в составлении синквейна и кластера по теме «Налог»;
- умение сравнивать, доказывать, анализировать смысл предложенных пословиц; 
- умение контролировать и оценивать учебные действия в процессе работы. 

личностные: 
- принятие и освоение социальной роли обучающегося;
- сознательные граждане общества, понимающие необходимость уплаты налогов.

Оборудование и/ или характеристика образовательной среды:
Компьютер, мультимедийный проектор, интерактивная доска, раздаточный материал. 


2

Технологическая карта   игры
«Налогообложение - это искусство ощипывать гуся так, чтобы получить максимум перьев с минимумом писка» 
Б. Кольбер ( 1619-1683)
	№п/п
	Этапы игры
	Цели этапа
	Содержание
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1 этап
(10 мин.)










	Организационный 
Сообщение целей и задач игры Психологическое погружение в игровую ситуацию

Мотивация

	1. мотивация к активной игровой деятельности
2.подвести к самостоятельной формулировке  целей  задач игры
3.психологически погрузить в игровую  ситуацию;  
4. Подведение к озвучиванию темы урока.
	Ребус для учащихся 




Правила игры:
Класс делится на 4  команды. 
Игра состоит из  4 станций. Каждая команда находится на одной из станций. Команда согласно маршрутному листу готовит презентацию своей станции.
(Приложение 1, 2)
	Организация учащихся, включение в деловой ритм. 
Раздает маршрутный лист, ребус, делит класс на 4 команды, дает задание придумать название команды и девиз.
Объясняет правила проведения игры.

	Делятся на команды, придумывают название и девиз.
Получают маршрутный лист с заданиями и ребусом, по которому определяют тему мероприятия. 

	2 этап
Основной 
(20 мин.)



	Самостоятельная работа в группах

	 Знакомство с интересными фактами из истории налога





Знакомство с видами налога







Знакомство с понятием налога







Знакомство с пословицами о налоге
	1 станция «Историческая» 
1 команда на станции «Историческая» знакомится с раздаточным материалом и отвечает на вопросы, затем готовит одного представителя для презентации выполненного задания
(См. Приложение 3)
2 станция «Информационная»

2 команда на станции «Информационная» знакомится с раздаточным материалом и составляет кластер на тему «Налог», затем готовит одного представителя для презентации выполненного задания
(См. Приложение 4, 5,6)

3 станция «Поэтическая»

3 команда на станции «Поэтическая» знакомится с раздаточным материалом и составляет синквейн на тему «Налог», затем готовит одного представителя для презентации выполненного задания.
(См. Приложение 7)

4 станция «Познавательная»

4 команда на станции «Познавательная» знакомится с раздаточным материалом и соединяет части пословиц и объясняет их смысл, затем готовит одного представителя для презентации выполненного задания.
(См. Приложение 8)

	Фиксация знаний и незнаний, затруднений.






Фиксация знаний и незнаний, затруднений.






Фиксация знаний и незнаний, затруднений.






Фиксация знаний и незнаний, затруднений.




	Выполнение задания (ответы на вопросы). Работа в группах.






Выполнение задания (составляют кластер).
Работа в группах.






Выполнение задания (составляют синквейн).
Работа в группах.






Выполнение задания (тест).
Работа в группах.




	3 этап
(15 мин.)
	Подведение итогов через презентацию командных работ.

	Оценить результаты  своей  работы на мероприятии.
	Презентация выполненного задания представителем от каждой команды. Вручение грамот командам.
(См. Приложение 9)
	Использует презентацию согласно ответам учащихся. Подводит итоги игры. 
Вручает грамоты командам.
	Получают позитивный настрой от игры.
Описывают  свои  эмоции. Отвечают на вопрос почему России нужны налоги.



